Les périphériques de l’ordinateur

Fiche professeur

Matériel nécessaire :

Au minimum, 2 ordinateurs avec les périphériques (imprimante, souris, scanner …)

Pour chaque périphérique deux feuilles avec le nom du périphérique.

Deux tableaux ou un tableau séparé en deux.

Deux groupes d’élèves.

Mode opératoire :

Les élèves sont donc séparés en 2 groupes.

Chaque groupe possède la liste des périphériques de l’ordinateur (cf. fichier ressource), avec une feuille pour chaque élément.

A tour de rôle un élève de chaque groupe tire au hasard une feuille dans la liste des périphériques. Il faut qu’il place cette feuille au bon endroit sur  le périphérique.

Ensuite il va au tableau, dessine sommairement  le périphérique et  légende son dessin.

Le premier groupe qui a fini gagne un certain nombre de points, on peut ensuite ajouter ou retirer des points suivant la qualité des dessins, les fautes d’orthographes etc.

Les deux groupes devraient terminer à égalité ! (on peut aussi faire une revanche)

But pédagogique :

La séance doit théoriquement être assez dynamique. La compétition entre deux groupes est sensée motiver les élèves.

Les élèves ont les noms des périphériques dans les mains, le but est qu’il assimile l’orthographe et le repérage physique de l’appareil.

Ils travaillent en groupe et peuvent donc s’entre aider en cas de problème.

Ils peuvent s’exprimer de manières différentes (écriture ou dessin) avec certainement une préférence pour l’un ou l’autre des moyens d’expression.

Inconvénients :

Chaque élève  ne voit pas tous les périphériques ( à moins d’effectuer plusieurs fois le jeu), il faut donc un travail complémentaire.

Pendant qu’un élève est « actif » le reste de son groupe est « inactif ».

