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Technologie

simple

1 ordinateur par éléve
1 vidéo projecteur
Des  fichiers

niveau des éléves.

e la visionneuse eDrawings
Viewer pour les fichiers .easm
(les fichiers peuvent aussi étre

des exécutables)

e Une imprimante (optionnel)

Compétences :

e |dentifier les principaux éléments qui

constituent |'objet

® Associer 'objet réel et ses éléments &

une représentation

e TICE : Entrer des informations, stocker

des données

Connaissances associées :

* Fonction technique

* Mode de description (schémas)

eDrawings
d'objets étudiés en classe
(vélo, voiture...), il existe sur
Internet de nombreux fichiers
différents, la complexité¢ du
fichier peut étre adapter au

e

9 TRANSPORTS, 7

Etude du fonctionnement

fobrice.gumher@\oposte.net

d’un obijet technique

A l'aide d'un vidéo projecteur présentation rapide de |'objet
eDrawings.
Balayage rapide des principales fonctionnalités par le
professeur.
But : intéresser 'éléve, lui montrer la finalité de ['étude de
I'objet technique. Durée : 5 mn.
Manipulation du vélo eDrawings par ['éléve. Indications
données sur une fiche de travail :
Faire pivoter |'objet pour le voir sous différents angles
Lancer I'animation automatique en boucle
séparer fous les composants de |'objet ... (au total 9 ou
10 opérations & effectuer)
But : assimilation de la nomenclature des différents éléments.
Repérage spatial du dessin. Compréhension des différentes
liaisons. Durée : 15 mn
L'éléve rempli une fiche (QCM) et effectue un schéma du
vélo.
But : formaliser ce qui a été vu précédemment. Durée : 5 mn
Au final personnalisation du fichier par I'éléve (nomenclature,
couleurs...) et impression.
But : assimiler la nomenclature, obtenir un support pour le
cahier. Durée : 5 mn.

Avec cette séance |'éleve doitaméliorer sa représentation

du vélo. les liaisons roue-fourche, guidon-cadre etc.

prennent une forme. le dessin du vélo peut alors évoluer
vers un schéma plus technique.

Avantages du travail sur ordinateur :

e Possibilité de travailler sur I'ensemble d'un objet
(virtuel) par éléeve

e Rythme de travail autonome (pas de probleme de
rangement, d'outils & utiliser...)

* Contrainte horaire faible (un démontage réel est
beaucoup plus contraignant)

e Aucune appréhension de la part des éléves
(pas de casse ou de probléme physique pour le
démontage)

e la complexité de l'objet peut étre adaptée au
niveau des éléves

Inconvénients : Pour s'affranchir de I'aspect virtuel il

peut étre utile de faire démonter un élément du vélo.



Technologie en college
activité d’apprentissage

Intitulé : Démontage virtue|

Collége : A, Daudet Istres
Classe, groupes : 6e

A Obijectifs de formation :
> Compétences :

Identifier  |es principaux éléments qui
constituent I'objet

Théme de 6°™ ;
—tdco :
O Transports

La fiche professeur

[m] Technologie de Pinformation et de la
Communication

Composantes :

O Etude du fonctionnement d’un objet

Associer l'objet réel et ses éléments & une
représentation

TICE : Entrer des informations, stocker des
données

> Connaissances associges :
~=fdissances associges :

Fonction technique
Mode de description (schémas)

technique simple

A Activités d’a rentissage :
Manipulation Edrawing vélo.

Fiche de travail (qem), réalisation d’un schéma.

Chronologie :
Mise en place - Présentation de Ia séance  5-10 mn
Travail éléve — distribution de Ia fiche consigne 20 mn
Fiche travail 5-10 mn

Correction de la fiche 10 mn

nihése  23mn

plexité du fichier Edrawing au niveay des éleves (vélo simple ou vélo complet, voir la
fiche ressource sur les sites Internet).

La séance précédente ou Iéleve aréalisé le dessin d’un vélo sans modele permet d’évaluer ce niveau (par
exemple absence de fg € pour maintenir la roue, probléme pour dessiner le cadre, absence de

hier Edrawing, une fiche guide (réutilisable), une fiche de travail par ¢leve,

DEMONTAGE DU VELO

liquer 2 fois).
amme velo.exe (cl
» Lancer le progr:

le faire tourner.

Vous devez :
Vous devez :

% Modifier la position du vélo,

iai om):
» Repérer certaines liaisons (zoom)

v roue avant / fourche

v cadre/ guidon
v cadre / roue arriere

% Lancer I’animation en boucle. -

¢monter les différents elément: du vélo uis
lo.

é S s du Ve \@ P

» Démonts

t - cacher tous les

montrer que la selle velo ¢ droi
N nt 1a selle du 1o (cli
» Ne q

P autres)

- % Faire une coupe de 1a selle

|
| R
. éléments. N teau ...)
| . uer différents ¢ iere, chaine, plateau .
m » Repérer et “l‘;rgvant guidon, roue arriére,
1 dre, 10! ’
| (selle, cadre,
Exemple de coupe™ | » Ajouter un titre.

de la selle

% Enregistrer votre fichier.

sur la maison pour revenir au départ

% Imprimer votre travail.

Si vous étes perdu cliquer

n exemple de résultat que vous pourrez imprimer :
U

, cadre _ guidon

La fiche éléve

¢ d
Edrawing réalisé par A. Lagan



Prénom :

La fiche de travail
P T OUUOOURPRPR RSP et SO Correction

Combien d’éléments composent un vélo: \:\
Moins de dix
] o
[ Pusdedix g o n
I;ei?lgnons de la roue arriére sont l:l Les freins E tl
eliés au plateau par
\:\ La chaine Demonta ¢ d“ vé
\:\ Le tube de selle
Combien d’
¢léments c
. . . v On com -omposent us
¢énergie musculaire est transmise au vélo par : l:l (hors vmte H? yom ey es::tell:)u D et
Les pédales e :‘LM‘M'M'M":L&M ) U e :
1] A +
l:l Les freins & - :
Plus de di
Les roues T :
Les pignons d .
, e la roue arri¢
Lorsque I’on freine les parties en contact mp” o D ’ A
avec 1a roue sont : l:l La selle o g o
' La chafy
\:\ Les cébles de frein I:‘ s .
: Le tub
\:\ Les patins de frein L¢nergie musculaire T
esl transmlse au
AN
Pour monter ou descendre la selle il faut : l:l e
Desserrer le collier D
D Les freins
Gonfler la roue
D . I:' Les roues
o o s .
Rétrécir le cadre aversl}:emluoen freine les parties en cont:
icles/velo/frein hm I:' La selle i
N d D Les cébles de frein
éma rapide v‘ I
(en moins d’une minute) d’un vélo. P }A T
our monter ou descendre la selle il f:
e il faut N
X
I:‘ Desserrer Ie collier de selle
Gonfler la r -
Rétrécir le cadre \ 4
: s

RESSOURCES INTERNET

Démontage virtuel du vél

Adresses des sites pour le téléchargement des viewers Edrawings *

Version 2007
htt ://www.so\idworks.com/ ages/programs i 2 loadcheck html

Version 2005
hgp://www.(ucows.com/ge(/389837 144337

Adresses des sites pour télécharger les fichiers Edrawings

http:. ete
(un vélo prathuemem complet

Realisation A- lagan

(Schéma rapide
en moins d’| i
0ins d’une minute) d’un vélo.

eda_n/6/vit/index.! htm
fichier de 9 Mo)

http: 0ii Ppe
(un vélo ues complel vxssene frein et dérailleur .-
Réalisation V- Viaud

:viewsdownload&sid: 1

Dtp://phares.ac-TenNCS- fr/techno/&dawnload. hp?o!
Vélo trés simple, cadre monobloc)

(un

C|
velo avec un cadre amorti, non
Reéalisation V. Bertys F. Anaouji

ittp://WWW. centralmedia. fr/home/Forum. html#ancrel 13361

(daprés la ‘maguette d'un vélo & monter)
Réalisation CentralMédia

ol
e
lques ressources

Presentauon de plusxeurs vé\os et d’amres moyens de Lranspons
1/ WW ms. fr/dat no/re me/ani

hl(p‘ il /ghares .ac-! rennes fr/techno/tdown\oad php

manuel ’utilisation de ]a visionneuse Edrawing :

hittp://WWW.A rennes. i techno/resﬁ/edrawmg/mdex.htm
Realisation Philippe Douard pour les "Centres R logi

de lacadémie de Rennes".




