OME2-E4
ACTIVITE : GESTION DU STOCK

EXERCICE D’APPLICATION N°2
Réle : Opérateur de montage

Tu es responsable du montage de la téte de la lampe. Tu as besoin des composants suivants
- Optiques : 10 Capots : 10 Ampoules : 12 Réflecteur : 10
Utilise la nomenclature fiche 5SME2-R3 pour les références.

1- Remplis le bon matiére n°5 correspondant a tes besoins

BON MATIERE N°
PROJET : Lampe de poche
Référence Désignation QQantitité
Service demandeur: Contrdole magasinier
Date

Tu recois du magasinier Pierre le bon de sortie n°12 correspondant & ta demande
2- Veérifie que cela correspond a ta demande

Si tu constate des erreurs par rapport a ta demande entoure les en vert sur le bon de sortie
Apporte une ou plusieurs explications a ces erreurs

BON SORTIE N°12
PROJET : Lampe de poche
Référence Désignation QQaatité
OPT Optique de lampe 10
CAP Capot 8
LUMI Ampoule 12
REFL Réflecteur 10
Destinaire : Atelier Montage Le magasinier :
servi le : Ferre

erreur




