Fiche professeur «  les ponts »

 Séance 1 :

· Film sur le pont de Tacoma

Quel est le problème ? ( pont très léger, un peu de vent, le pont bouge de plus en plus, jusqu'à la cassure

· Démonstration des formes stables (différence triangle / rectangle)

· Répartition des forces (démonstration avec une feuille servant de pont, la même feuille pliée en accordéon supporte un poids plus lourd, pourquoi ?)

Poutres en compression ou traction 

http://www.jhu.edu/virtlab/bridge/bridge.htm
· A quoi sert un pont ? (carte heuristique Freemind)

Correction de la carte heuristique

· Complément sur les différents types de ponts (schémas à réaliser)

Correction des schémas

· Quelques exemples de ponts à poutres (photos réalisations précédentes)

· Distribution de la fiche ressource fabrication des ponts papiers

· Fabrication des ponts

Séance 2 :

· Fiche élève récapitulative sur les forces (traction-compression, division d’une force…)

· Photos de ponts

· Suite de la fabrication des ponts.

· Tests des différents ponts.

Séance 3 (en salle informatique) :

· Explications et démonstration sur le logiciel « Bridge Building Game »

· Distribution de la fiche élève

· Utilisation du logiciel « Bridge Building Game » 

· En milieu de séances explications des fonctionnalités avancées et exemples complexes

· D’autres jeux de construction de ponts (Pontifex, West Point Bridge designer

Synthèse : film sur les ponts (C’est pas sorcier, viaduc de Caronte…)

