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Diagramme des interacteurs « Pieuvre »





Realiser un graphe des interacteurs pour 
une chaise 

PAPIER OU NUMERIQUE
(logiciel au choix)

VOTRE TRAVAIL

Realiser une carte mentale
Objet technique de votre choix 



Enregistrer votre travail 
 (copie d’écran ou photo ou…)

Donner un nom significatif.







Freemind

http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
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