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Choisis une extension

Opérateurs = [KellEE=N o sec /

Variables glisser en o sec

/

Stylo Détection

Dessiner avec vos sprites. Capter du
camera.



quand est clique

aller a x: 9 y: @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

avancer de o pas

tourner

avancer




‘ D Ayance dun pas

Prvate a crofe
Mats N'avance nas

Freate 4 gauche
MmAIs M AVINceE pas

Fail une pause

Efface Fecue= d'un pas




Avant

Droite

Gauche

Fonction




Dessiner un carre










quand est clique

uand ¢ est pressé
aller a x: o y: @ “ P

stylo en position d'écriture
/ effacer tout ré pét . o fois

avancer de

5

,  styloen position décriture attendre @) secondes
b

tourner de degrés
avancer de o pas C‘ @ 9

.
attendre @) secondes

tourner C* de @ degrés

avancer de 0 pas




Histoire de la surface du carré a doubler (cf histoire des sciences Socrate p127)



Quelle est la surface ?




Quelle doit étre la longueur
d’un coté du carré pour
obtenir une surface de 2 m??



2 m

2 m

Quelle est |la surface ?



X m

X m

Quelle est |la surface ?

X-x = x4






GeoGebra Calculatrice Suite

f\J Calc Graphique ~

Algébre

@&

Outils

“ableau

g < & =
Sélectionner Déplacer Effacer
Graphique

AA % 4

Afficher/CachelAfficher/Cachel Copier Style
I'étiquette l'objet graphique

Média

m

Image Texte

Angles et Mesures

4 T
Angle Distance ou Aire
Longueur

< A

Angle de Pente

A B

I I

Aire de ABCD =2

D C




A

a=2 ?- a=2
Aire de ABCD =3 Aire de ABCD =4
d=2
D c=2
@]




Votre travail :

* Utiliser Géogebra pour tracer un carré
(voir tutoriaux

- IO SRR RS our avoir une
surrace ae Z unites

*Vous pouvez aussi découper des carrés en
papier



A a=141 B

! !

Aire de ABCD =2

d=1.41 b=1.41
D C

c=1.41

Langue:
Arrondi:
Etiquetag

Taille des

SAUVE

RES

0 décimale

1 décimales
2 décimales

3 décimales

4 décimales

5 décimales
10 décimales
13 décimales
15 décimales
3 significatifs
5 significatifs
10 significatifs
13 significatifs

X objets ~

URATION

ZTRES




Dessiner un cercle avec Scratch



¢ Paramétres ¥ E Fichier »

& Modifier ¥ ‘9" Tutoriels

Rejoindre Scratch

Se connecter

= Code & Costumes o) Sons
@ stvo
JAouvement
Apparence

@
Son
@

vénements

4

/7 metire la couleur » dustyloa @

g douter @ : 2 aive au styio

o metrelataile dustyloa ©

, effacer fout

aller a x: @ y: @

/ eleveriesiylo

avancer de @ pas

/7 stylo en position d'écriture

/ eleveriesiylo

aller a x: @ y: @

tourner C* de @ degrés

avancer de @ pas

/7 stylo en position d'écriture

/ eleveriesiylo

aller a x: @ ¥ @

/s TSleverlestylo

avancer de @ pas

7 stylo en position d*écriture

relever le stylo

touner C* de ° degrés

avancer de @ pas

7 stylo en position d*écriture

s Tdleverlestylo

N O

Sprite | Pencil - x 42 T v 1

Afficher | ® (@ Taille 100 Direction 166

JOJRRC)

Utilisation de |la définition mathématique d’un cercle
(Eléments d’histoire des sciences / Larousse / In extenso p 202).

(nm &

Scéne

Arrigre-plans
1

OO0



Etape suivante : dessiner un carré a partir de 2 arcs de cercle.




sources :

IN EXTENSO
e LLEL L

éléments
AHISTOIRE

sciences

8o TACHMAmie rncase

)
LAROUSSE

https://www.sciencesetavenir.fr/espace/planetes/sur-mars-le-sismometre-de-la-mission-insight-detecte-et-localise-
des-chutes-de-meteorites 166336

https://www.geogebra.org/calculator
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