Quel sont ces batiments ?







Utilisation de SketchUp
Obligatoire

Modéliser une sphere
Insérer un composant (exercice2)
Utiliser Warehouse / Styles

Si vous avez fini
Terminer exercice2 ou Modéliser un village
Un objet technique



Measurements |
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T2 Aspect final de I'escalier



Objectif :

A partir des connaissances acquises dans les exercices précédents, créer a |'aide de Google Sketchup, un escalier

droit de 13 marches, dont les dimensions sont indiquées ci-dessous.

Travail a faire :

y 2 Lancer Google Sketchup et enregistrer le fichier dans le
répertoire de la classe avec le nom "Escalier NOM Prénom"”.

2 Créer un mur d'épaisseur 20 cm, de longueur 500 cm et de
hauteur 260 cm (il s'agit d'un parallélépipéde rectangle).

3. Trouver une solution pour réaliser l'escalier contre le mur créeé
précédemment, sachant que les dimensions d'une marche
sont :
= Hauteur : 20 cm
=»  Giron (profondeur) : 25 cm
=»  Largeur: 120 cm
Altention : ['escalier commence a 75 cm du début du mur

Remarque : Il existe plusieurs méthodes, dont certaines trés simples
el trés rapides qui seront présentées par le professeur.

Dimensions dumur =8
500¢cm

épaisseur ; 20cm

S Cration du ot Temcaier 75 o da e A

Dimensions d'une marche

Aspect final de I'escalier
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Un escalier droit en béton

Ce que je dois faire : Ce qui se passe :

3.1 Cliquear sur I'outil meédre. Lin paint B asf pasitionnd a 75 cm au
Cliquar sur le sommed A, point A
Saisir T5. L
Valider avec la fouche "Entrée”, | A

3.2 |ATlaide da l'oulil "Ligne”, dessinar un Line lgne brisée condinue formée de 2
sagment vertical BC de longueur 20 cm. sagments BC af CD ast dessinda. If
A lMaide da I'outil "Ligne”™ dessiner un s'agit du profil de la premidre marche.
sagmant horizontal CO de 25 cm. :

3.3 |ATlaide da l'oulil "Sélectionner”, sélectionner les deux segments BC |Les deux segmenis sonl sélectionnds
el CO. at daviennant bieu foncd.

3.4 | Sélectionner MNoutil "Déplacer/Copier”, puis appuyer sur 'Q;I. Le curseur prand fa forme d'une croix
la louche "Cirl” pour faire apparaiire un patit + awls un signe +

3.5 |Chquer sur le paint B, puis sur b& paint D. Le prafil de @ pramidre marche ast

Saisir au clavier x12 puis validar.

copié 12 fois avec le décalage indigué.

Remarque : le profil de Mescalier est créé avec ses 13 marches qui s'arréfent au niveau supérieur du mur.

T Exrin & Tescter et v e ape

Ce que je dois faire : Ce qui se passe :

4.1 Salectionnar lNoutil "PoussanTirer” et cliquer sur la surface gui va L'ascaliar a5t crdd avec una Iargawr de
engandrer lMescalier. Déplacer la cursaur el saisir 120. Valider. 120 em.

4.2 |Enregistrer le fichier el demander au professeur de vérifier le fravail. |Le fchier esf sauvegardsd.




Démonstration

escalier / ombre dans SketchUp
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Utilisation de SketchUp

Modéliser un escalier

Si vous avez termine :

Finir exercice2 - Modéliser un village
Un objet technique - une maison
- un batiment ...



Enregistrer vos travaux (copie d’écran)

- Class Notebook Techno 7ZAou B ou C
- Sections : SketchUp Escalier
puis
SketchUp village
SketchUp exo2
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